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Transcultural Collaboration, “Tanhua” 2018 Hong Kong, 3h Performance https://vimeo.com/318634898



Transcultural Collaboration, “Mass Prey” 2018 Shangai, Installation view
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Tmilliondrawings.com, 2018 Zurich, Installation view



Tmilliondrawings.com, 2018 www. Tmilliondrawings.com
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The work "Untitled" consists of an indefi-
nite number of points and lines.

Sometimes one or the other looks cute, he-
roic or scientifically accurate, but the best
of "Anonymous Artist" drawings do neither.

"Untitled" because the artist does not wish
to divulge the title, wanting to know if his

The drawing consists of 31 points and
lines.

Sometimes one or the other looks cute, he-
roic or scientifically accurate, but the best
of "Original Shit" drawings do neither.

Taken as a whole, "Golden Shit" suggests
that as individuals we know what happi-
ness looks like.

The entire drawing lasted about 1T minutes
and 55 seconds."Original Shit" invested
precisely 43 seconds of pure drawing
work.

Golden Shit
by Original Shit
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Zurich, Installation view & Screenshot



HowTrumpAreYou.com, 2017
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Twitterbot-Webapplication, Screenshot

HowTrumpAreYou

How trump are you? Seriously, isn't that
dangerous?

@

@

HowTrumpAreYou

(*6668): she as a result of
illegally. Good pointed including my next
press | SunHerald Trump
politicians which has done million on
realize the economy grows in
perspective. Doug Jones on

*this trump is as personal as ladder

HowTrumpAreYou
(*6667): for drug companjagsare
calling ISIS leaders Trump +/

@RoaerRice10

HowTrumpAreYou
6'845 Tweets

44,
ETri
*this trump is as fatal as chain

HowTrumpAreYou
(*6662):
*this trump is as amazing as sex

HowTrumpAreYou @hoy p -4
(*6661): - bo rrirery at rs. 1he

&ade are. TH. | a Vick te ms
Tofian'venMan ap...

GEve t ikiswhe witru vesprus oy
tsttocrod lallam ewingheat ffoutanan
ichotonfupofan pl ty ITryevioveelamed
ie mpan
Jaewin p
*this trump is as distinct as owner

HowTrumpAreYou

(*6660): mquistory states.
Trump2016 election. Best Clinton &mp;
happed of the true FakeNews would
manye GreatAgainst investy
administrack 2 US do nice total
Holidaries proprima69:

he allo is tu (6

*this trump is as incredible as dot

www.howtrumpareyou.com



Fighting Kangaroo, 2017



Fighting Kangaroo, 2017
Highlights ZHdK, Installation view Object, MDF/ Lasercut, 155 x 120 x 260mm



SCHWIERIGKEIT/ GESCHICKLICHKEIT | UNTERHALTUNG

BOAB - HOAHBO
353 |

HILFSMITTEL ARTWORK

Anleitung und Bilder:
ibulla.com/kangaroo

aXao

FIGHTING X KANGARDD

Benutze das Kangaroo-Tool, um die Teile vorsichtig aus der Platte zu l6sen.
Zuerst die dunkel Markierten fir den Antriebskasten.

Antriebskasten: "/\/\‘
Kurbel zusammenbauen, 8-ung auf die Laufrichtung der Fauste! J%/

Die Wande mit den Sternen auf die Kurbel schieben.
8-ung auf die Ausrichtung der Schlitze.
Mit Handkurbel und Endteil abschliessen.

Von unten die A-Seiten anbringen.
Vorsichtig montieren.

KANGAROO-TOOL =)

©

Wenn alle Seiten komplett sind, wird

@ der Deckel eingeschoben. 8-ung auf die Fauste.
Den Deckel biindig klopfen. (1)
Jetzt wird von der anderen Seite noch die kleine Platte
eingeschoben, die beiden Kreuze missen direkt iiber-
einander liegen.

1!Vor dem Zusammensetzen iiberlegen, welche Teile wohin gehéren !!

Die Einzelteile haben eine
Ober- und Unterseite. Die
leicht ver- brannte Oberfla-
che sollte iberall aussen
sichtbar sein.

- FIGHTING KANGAROO -

Kangaroo zusammensetzen,
Mittelteil mit Seiten und
Beinen verbinden.

Arme zusammenstecken, die Unterarme
aussen auf die Oberarme legen, 1x links und
1x rechts. (! spiegelgleich!)

Arme am Korper befestigen.
(1 Alle Gelenke locker befestigen, nicht zu eng !)

Kangaroo auf die Box stecken und die Handschuhe
mit dem Antrieb verbinden.

o6 tangmovie.mov Open with QuickTime P

——

e covoo ©
P9 ococe voo !
e a———————

oe tangmoviemov Open with QuickTime Player )

g

4 REHT
g
&\ Lo G| (1
/y\§ @ Ol y\ih\%/ /

LX) Kangmovie.mov ‘Open with QuickTime Player (1

Fighting Kangaroo, 2017, Instructions:
www.ibulla.com/kangaroo, Video 1:07:07
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Pixelrun, 2016
Pathfinder-Algorithm, Visualisation




®e®e® L pixelrun_chaos.php — ~/Desktop/PIXELRUNNER/website/pixelrun

pixelrun_chaos.php x

function richtung($start,$feld,$vonach.ésnielfeld)!

LLLLLLLLLLLY Y I S
$next = nachbar($spielfeld, $spi [V RS RN NNV NN
O RN TNoro LR
$wahl = array(0,0,0,0); QQ\“ oo :QQQ“\ R
$von = substr(svonach, 1); Seentannaigity
i e [N [N, SN
1f(($nex‘t[ 0"] 1= LLLLLLLLLLL WL LLLLL O LWL
A A Y T L L L S L L N L L R AN
if(($next["R"] != ‘:\:to‘q"““‘ NN AN f_
: _ NN, &% NENNRN 44 NN
if (($next["U"] != [N ENN \\\\\\\\\Q\\\\
. [NERN NENRVoINEN SENNN J o
1f(($next["L"] I= : tQ\\\ \ \.\\.\&\.\\\\.\.\ f .
N NN
sauswahl = 0; N R 1 —
if(isset($wahl[0])){$auswahl :;\8:::;:::;; £
if(isset($wahl[1])){$auswahl ~ : R N/
Q31 & NNV RNV SRRy
1f(1sset($wahl[2])){$auswah1 :Q\\\\\\ (SN SR E Y
PV Vo R
if(isset($wahl[3])){$auswahl tt:::\Q\::E‘%::%:&?E‘%
. R R R o R R R A A A R
sort($wahl); D Y A R

switch($auswahl){

case 4:

$kleine_wahl = mt_rand(0,3);
$antwort["zahl"] = $wahl[$kleine_wahl];

SIES E Te —
case 3: S = c ———————

$kleine_wahl = mt_rand(0,2); &S ; e —— p————————
$antwort["zahl"] = $wahl[$kle Cm—— ‘ qp— ;_—_T—._*—__._:_—._E '.:f
break; C e —I_,
case 2: e e I 4
$kleine_wahl = mt_rand(0,1); L'___'_ = .—_____—.:_.".'.,
$antwort["zahl"] = ~o= ’=_: ———
s — 7 === -
case 1: — — = ’@
$antwort["zahl"] —— = = {2z o 522
break; = = — e
, — —_—
$antwort ["zahl"] = -1; —————— s I 5 Ne———=—_0% e

$antwort["vonach"] = $von."X";

break;

}
$antwort ["vonach"] = $von.array_search($antwort(["zah1"], $next);
return $antwort;

}

function wurm($start,$feld,$vonach,$spielfeld){
unset($feld[$start]);

$next = richtung($start,$feld, $vonach,$spielfeld);
$neufeld = [[0,$next["zah1"]], [1,$feld], [2,$next["vonach"]]];
return $neufeld;

} Pixelrun, 2016
~/Desktop/PIXELRUNNER/website/pixelrun/pixelrun_chaos.php 1:1 LF UTF-8 PHP [3) O files Pathfinder—AIgorith m, previous versions



def Algorithm(), 2016



def Algorithm(), 2016
Booklet, 31 pages, Screenshots

Q0

a.perap
ninja.setpositio~
ninja.pendown(’
time.sleepfdnmm
newRound \=¢ SEla

return schrifct
else:
return schi

art(code):
rundenTest =.¢
print runden?
if roundTest|>=
print("THE
saveImg()

print ypo
positionx.append(ro:
positiony.append(r¢
ninja.fd(steps)

def line(grid):
for dots in grid:
draw. line()

intro.grid(X,Y,300,60)
print.saveImg[]

sys.nextPage()

ninjaBook1_0.ai

ninjaBook1_0.ai

Open with Adobe lllustrator CC 2018

{1.0}

marco.spitzbarth

Open with Adobe lllustrator CC 2018

t

]




o0 ninjaBook1_0.ai Open with Adobe lllustrator CC 2018 th

def origami()
if step =
X = X

y=y
elif step
X = X

elif step
X = X
y=Yv
elif step
X = X
y=Yv
elif step
X = X

elif step
X = X
y=Yv
elif step
X =X

elif step ==
x = x + 10
y=y- 10
origami.goto(x,y)

Q0 ninjaBook1_0.ai Open with Adobe lllustrator CC 2018 i)

def Algorithm(), 2016
Booklet, 31 pages, Screenshots
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Das Ende vom Internet der Computer
BLOCKE ADRESSEN 1.1P

IPv4 bietet einen Adressraum von etwas Gber vier Milliarden IP-Adressen (232 = 256* =

4294'967'296), von denen 3'707'764'736 verwendet werden konnen, um Computer und

andere Gerate direkt anzusprechen und Informationen im Internet zu bertragen.
1981-2011

In den Anfangstagen des Internets, als es nur wenige Rechner gab, die eine IP-Adresse

brauchten, galt dies als weit mehr als ausreichend. Aufgrund des unvorhergesehenen

Wachstums des Internets herrscht heute Adressenknappheit. Ein neues Protokoll muss her.

RUSSIAN FEDERATION TAIWAN SPAIN

suy 6449433 26000 35710131 35046228 13600 9003935 2201790

| 6o
omputer und
gen.

Total >3'576'326145* 100°000 IPv4 Adressen

ne IP-Adresse
fon hergesehenen
ppheit, Ein neues Protokoll muss hr.

100°000 IPvé4 Adressen

MEXICO SWEDEN il | SOUTH AFRICA SWITZERLAND
W0 418660 W6 216680 1 W69 321061520 21691867 51960

m

101.0.0.0
inAsen, Ozeanien und Europe

*ADRESSEN ~ 340°282'366'920°938'463'463'374°607°431'768'211°456

*Stand 2014

Pv6 Fiir das Internet der Dinge (loT)

Im Internet soll IPv6 in den nachsten Jahren die gegenwartig noch iiberwiegend genutzte
Version 4 des Internet Protocol abldsen, da es eine deutlich groBere Zahl mdglicher Adres-
sen bietet (2122 ~ 340 Sextillionen)*.

Datenschiitzer bemangeln an IPv6, dass hier jedes mit dem Internet verbundene Gerat, vom
Kiihlschrank bis zum Smartphone, eine fixe IP-Adresse bekommen wird.

Befiirworter bemangeln die zogerliche Einfiihrung von IPv6 angesichts der ausgelaufe
IPv4-Adressvergabe in Asien, Ozeanien und Europa.

POLAND INDONESIA ARGENTINA COLOMBIA TURKEY NORWAY
wseas 539228 18980654 141021520 18591693 2423200 008 32105320 16239285 52800 1813672 214800
|

VIETNAM FINLAND ROMANIA DENMARK HONG KONG BELGIUM
15569028 15200 1980888 523560 BT 521280 13059680 2712000 12028033 13200 96T 222550

*ADRESSEN  340°282'366'920'938°463'463'374'607'431'768'211°456

ibulla.coml/ipvé, 2014
Digital Inkjet-Print, A2 & Detail
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Marco Spitzbarth
31.10.1982

Lebt und arbeitet in Zlrich

2018

2016 -

Group Exhibitions
2018
2018
2018
2017
2017

Transcultural Collaboration, International
Semester Program in the Arts and Design
Bachelor Kunst & Medien, Digitalitat
Zurcher Hochschule der Kiinste (ZHdK)

Transcultural Collaboration, Hong Kong
Transcultural Collaboration, Shanhai
Besenkammer, ZHdK

digital markets, MuDa, ZUrich
Highlights, ZHdK

076 394 39 82
www.ibulla.com
bulla@ibulla.com
Dorfstrasse 60, 8037 Zurich



